INTRODUCAQO

A leitura deste manual é recomendada a todos os jogadores que t€ém intengdo
de aprofundar o conhecimento sobre o mecanismo do jogo e que ja possuam um
conhecimento bédsico que pode ser adquirido com a leitura do Guia do Iniciante. O
Manual ndo apresentard nenhuma férmula para o sucesso, tampouco dicas de como
fazer sua estratégia ou de como fechar um bom contrato. Sdo disponibilizadas aqui
todas as informagdes necessdrias para que cada jogador possa desenvolver o seu
proprio estilo de jogo e aprimora-lo com experi€ncia nas corridas.

A organizacdo do manual foi contruida a partir da descricao de cada fungao do
jogo, com a disposi¢do da mesma forma com que eles aparecem no menu interno do
jogador. Para solugdo de ddvidas, consulte nossa secio FAQ ou procure auxilio com o
nosso suporte online.

TEMPORADAS

- Criar: Area onde vocé pode criar sua prépria temporada, definindo as corridas,
premiacdo e tudo mais.

- Administrar: Administra¢do de suas temporadas. Enviando comunicados e obtendo
dados sobre as corridas.

- Acessar: Visualizacdo das temporadas nas quais vocé estd participando e a op¢ao de

acessa-las. Neste mesmo local também solicitar a sua inscricdo nas outras temporada
existentes.

VERIFICACOES

- Principal: E a primeira pigina que lhe é exibida quando vocé chega para mais um
dia de administracdo: um relatério com as principais informacdes sobre sua
temporada, todas atualizadas em tempo real. Os dados de sua ultima corrida e um
resumo que facilita as verificagdes.

- Comunicados: Vocé precisa ficar informado sobre o universo da férmula 1 virtual:
mudanca de detalhes, reunides para decisdes, mudancas de especificacdes dos
fabricantes e qualquer outra informagdo vinda dos administradores gerais do
Estrategia F1. Vocé terd aberto sempre o comunicado mais recente, logo abaixo tem
todo o histérico de informagdes anteriores, fique atento.

- Noticias: As noticias se espalham muito rapidamente. Em pouco tempo chega a
vocé qualquer informacdo sobre os dultimos contratos com patrocinadores e
fornecedores, sobre todos os pilotos, com data e hordrio. Vocé pode escolher entre ver
as noticias gerais ou apenas as de seu grupo.

- Proxima Corrida: Informagdes sobre a préxima pista: Tamanho total, pecas ideais,



numero de voltas e recorde atual. Exibe também a previsdo do tempo, que € de
extrema importancia na sua estratégia, pois além da temperatura, existem também os
milimetros de dgua na pista. A quantida de dgua na pista define ndo apenas o tipo de
pneu, mas também uma possivel economia no desgaste de pneus.

- Visdo geral: Pasta com informagdes sobre os contratos fechados nessa temporada e
os da préxima temporada.

- Equipe: Informagdes sobre a sua equipe, exibindo o nome, o seu parceiro e o design
de ambos os carros. Caso ndo tenha ainda uma equipe formada, hd um formulario para
enviar um convite para um piloto do seu grupo, solicitando a formacdo de uma nova
equipe. Se seu parceiro tiver com dificuldades financeiras, vocé pode fazer um
empréstimo.

- Patrocinadores: Escritério onde ocorrem os fechamentos de contratos com os
patrocinadores. H4 uma lista com todas as empressa interessadas em patrocinar seu
piloto e vocé poderd fechar contratos com até 5 empresas diferentes. Os
patrocinadores irdo pagar a cada corrida o valor combinado antes do fechamento do
contrato.

- Financas: O seu extrato financeiro, exibindo todos os detalhes de débitos e créditos
em seu caixa durante toda a temporada.

- Estoque de pecas: Exibe o galpdo onde sdo estocadas as suas pegas. Apenas as
pecas novas ficam armazenadas neste local, as pecas ja utilizadas vao para a oficina,
onde poderao ser reparadas.

- Mensagens: Area de comunicacdo com os outros jogadores. As mensagens sio
enviadas de acordo com um sistema de coordenadas no formato C:G:N, onde C
representa a classe, G representa o grupo € N o numero do carro. Para descobrir as
coordenadas dos outros pilotos, acesse a drea de consultas.

- Bastidores: Mostra os bastidores do seu grupo. Um mini férum onde vocé€ pode
debater sobre assuntos especificos, procurar parceiros ou se divertir com seus
adversarios. Cada piloto s6 tem acesso aos bastidores do seu préprio grupo.

- Bolsa de Valores: Influi economicamente no jogo, os precos dos equipamentos

variam de acordo com o mercado consumidor. H4 um quadro comparativo de precos,
exibindo as variagGes baseadas no preco anterior e no prego inicial.

COMPRAR

- Comprar: Area de compra de equipamentos e combustivel. Os fornecedores
contratados exibem a lista de produtos disponiveis para pronta entrega. Ao pagar o
preco da peca desejada elas sdo enviadas para seu estoque.



PREPARAR CARRO

- Montar o carro: Oficina para montagem dos 3 principais componentes que serao
usados até o fim da corrida: Motor, Cambio e Suspensao. Além disso, vocé definird o
pneu e o combustivel com os quais o carro fard o Treino Livre. Atencdo ao escolher
os itens para o treino livre, pois se 0 combustivel acabar ou se o pneu chegar ao seu
limite, significa que nao poderd mais fazer voltas neste treino livre.

- Treino Livre: Ao montar o carro, existe um conjunto de 5 ajustes ideais. Ajustando
corretamente, seu carro terd a maior velocidade possivel para o conjunto de pecas
definidos. Cada um desses 5 ajustes € referente a uma peca e tem o valor entre 1 e 99.
A sua fungdo no treino livre é conseguir descobrir os valores ideais ou chegar o mais
perto possivel deles. Para alcangar estes nimeros voc€ deve iniciar com valores
quaisquer e fazer uma volta. Ao completar a volta, voc€ pode se basear no tempo dela
e nas dicas do piloto para alterar os valores até chegar ao ajuste perfeito. Tendo feito
todo o treino, basta salvar o ajuste.

- Treino Oficial: O treino oficial s6 pode ser feito apds o ajuste do treino livre ser
salvo. Como o motor, cambio e suspensdo ja foram montados antes do treino livre, é
hora de definir apenas o pneu e combustivel para o treino oficial e inicio da corrida.
Neste momento vocé define também o inicio da sua estratégia, selecionando a volta
em que ocorrerd o seu primeiro pit stop. O restante da estratégia € definido em
Estratégia de Corrida.

- Estratégia de Corrida: Etapa final da preparacdo para corrida, onde serdo feitas as
ultimas definicdes. O nimero da volta em que serd o primeiro pit stop ja foi definido.
Agora escolha o pneu e combustivel a serem colocados e e selecione se serad feito
outro pit stop ou se ird até o fim da corrida.

- Estrategista: Se vocé nao teve tempo de calcular uma estratégia para essa corrida,
ou se ainda estd aprendendo os calculos e ndo se sente seguro o suficiente pra utilizar
sua prOpria estratégia, contrate um estrategista para que ele desenvolva a sua
estratégia de corrida. Dificilmente vocé saird da corrida por erro dele. Entretanto,
como voce € o estrategista oficial, o estrategista contratado nao tem muita habilidade e
dificilmente vocé chegard a vencer uma corrida usando as recomendacdes dele. Mas
pelo preco que ele cobra (apenas R$200,00), nao se pode esperar muito.

VISUALIZAR

- Visualizar: Exibicao de tempos do treino livre e oficial, da corrida e replay além dos
rankings das temporadas.

TREINAMENTO

- Piloto: Existem quatro tipos de treinamentos aos quais voc€ pode submeter o seu
piloto. Treinamento pratico, que faz com que seu piloto possa correr cada vez mais



réapido. O treinamento tedrico faz com que seu piloto cometa menos erros durante a
volta, tornando-o mais estdvel, com os tempos mais constantes. Cada treinamento
pode ser feito para pista seca e pista molhada. Quanto mais treinado seu piloto estiver,
maior serd o custo para treinar fazer o proximo treinamento.

- Trabalho de Box: Existem 6 categorias de treinamento. Enquanto o treinamento de
Trabalho em Equipe influi em qualquer parada nos boxes, o treinamento
Levantar/Baixar o carro e Retirada/Coloca¢do de Pneus sé influi nas trocas de pneus,
e o reabastecimento so influi se for adicionado combustivel.

- Mecanicos: Em sua equipe de mecanicos também existem 6 tipos de treinamentos
possiveis. Falhas eletronicas, pneus, suspensdo, freios, transmissdo € motor.
Inicialmente, se nao houver nenhum treinamento mecanico, existird uma chance de
10% de ocorrer problemas em qualquer uma dessas categorias. Ao fazer os
treinamentos as chances de falhas diminuem. O treinamento de mecénicos € muito
importante, pois nem mesmo uma estratégia perfeita resiste a uma falha mecanica, o
que tira o piloto da corrida. A cada fim de temporada os itens aumentam 2 pontos
percentuais, chegando no maximo em 10%.

DESENVOLVIMENTO

- Chassis e Aerodinamica: No inicio da sua temporada vocé ja recebe pronto o
primeiro desenvolvimento de chassis e aerodindmica. Desta forma vocé precisa se
preocupar apenas com o desenvolvimento que deverd fazer para a temporada seguinte.
Para isto vocé ird fechar um contrato com um engenheiro. Como o desenvolvimento
precisa estar pronto apenas no fim da temporada (para que ser utilizado na préxima),
ndo hd necessidade de contratar engenheiro logo no inicio. E recomendével juntar
algum dinheiro para contratar posteriormente um bom engenheiro e depois disso
iniciar o seu desenvolvimento. N@o deixe tudo pra dultima hora, pois o
desenvolvimento instantaneo custa o dobro do desenvolvimento com tempo.

CONTRATO

- Contrato: E o local onde vocé negocia os seus mais importantes contratos do jogo.
Ao selecionar o segmento a ser visualizado, é apresentada uma lista de contratos
disponiveis, com seus respectivos pre¢os para novos contratos e renovagdes (quando
for o caso). Para ter informacdes detalhadas sobre cada fornecedor, clique sobre o
nome deste. Os contratos devem ser muito bem analisados pois a rescisdao, quando é

possivel, tem um alto custo.

DESIGN

- Carro: Estidio onde € selecionado como serd a pintura do seu carro. Os associados
tem opgdes extras de design.



ASSOCIADOS

Menu com algumas das opg¢des extras dos jogadores associados.

- Banco: Acessando o banco, voc€ tem acesso a duas "institui¢des": o banco
propriamente dito e o agiota. O banco cobra juros de 6% por corrida e possui um
limite de empréstimo de R$40.000,00. Além disso ele oferece a possibilidade de
investimento na poupanca, pagamento 3% de juros a cada corrida, sem limite de
depdsito. O agiota estd sempre pronto para ser requisitado em situacdes de
emergéncia. Com juros abusivos de 20% por corrida, ele tem o seu limite de
empréstimo em R$10.000,00.

Os empréstimos (tanto do banco, quanto do agiota) ficam disponiveis apenas apos a 1*
corrida do piloto, e voltam a ser bloqueados em caso de reset. Empréstimo nao € uma
vantagem exclusiva para associados, pois isso traria um grande desequilibrio nas
corridas. Portanto qualquer jogador pode solicitar empréstimos.

A poupanca sim € uma opg¢do exclusiva para associados, sendo um investimento de
baixo risco, mas que trds um retorno também ndo muito elevado.

- Devoluciao de pecas: Tem pecas sobrando em seu estoque e precisa de dinheiro?
Comprou a peca errada? Basta devolvé-la ao fornecedor. Desde que vocé nunca tenha
feito uso dela e seja um jogador associado, o fornecedor aceitard a pega de volta e ird
pagar por ela o valor de mercado.

- Reparo de pecas: Se a peca que voceé precisa estd muito cara no mercado ou se vocé
quer economizar um pouco, pode pedir aos seus mecanicos que reparem motores e
cambios j4 usados. Apds o reparo a pega volta a ficar disponivel para uso, e o reparo
custa um pouco menos que uma peca nova. Mas cada pecga s6 pode ser reparada uma
vez, até ser descartada definitivamente.

- Andlise da Corrida: Conjunto de informagdes sobre a ultima corrida. O recordista
da pista, clima, estratégia utilizada e informacdes volta a volta.

PREFERENCIAS

- Perfil: Mudanca de login e senha, reset de sua conta e definicio da temporada
padrido sdo feitas nesta drea de configuragao.

- Ajuda: Disponibilizamos uma pequena biblioteca com textos que auxiliam a
compreensdo do jogo. Guia do Iniciante ensinando os principios bédsicos, Manual com
os detalhes sobre cada item, Dicas com idéias e sugestdes e FAQ com as perguntas
mais freqiientes e suas respectivas respostas.

- Associados: Area de solicitacdo de Associacdo, que contém além do quadro
comparativo de vantagens, os dados necessarios para efetuar o pagamento € um
campo para envio do comprovante.



